Warunki techniczne emisji reklam
w serwisach internetowych Koncept sp. z o.o.

1. WARUNKI 0GOLNE

1. Reklamy dostarczone do publikacji na stronach internetowych
wydawnictwa Koncept powinny spetnia¢ warunki okreslone w re-
gulaminie emisji reklam publikowanych w serwisach internetowych
Koncept sp. z 0.0. dalej zwanym Regulaminem i w niniejszych
warunkach technicznych.

2. Wydawnictwo Koncept po weryfikadjireklamy pod katem zgodnosci
zregulaminem i warunkami technicznymi moze nie dopusci¢ do emi-
sjilub ja przerwac, jesli nie spetnia ona powyzszych warunkéw lub
jesliuzna, ze reklama jest szkodliwa dla uzytkownikéw serwiséw
Wydawnictwa Koncept.

3.Wymagane jest dostarczenie kompletu kreacji reklamowych
na okres trwania kampanii reklamowej. Wraz z kompletem ma-
teriatdw powinien zostac dostarczony docelowy adres URL dla
kampanii. Adres docelowy URL nie moze by¢ zapisany w reklamie
(w pliku flash) — powinien by¢ dostarczony osobno. Materiaty
reklamowe dostarczone w formie skompresowanej powinny by¢
w formacie Zip.

4. Pliki zawierajace materiaty reklamowe powinny by¢ nazwane
wedtug schematu: reklamodawca_forma reklamowa_rozmiar.
rozszerzenie (np. Firma_baner_468 x 60.swf). Nazwy plikdw nie
moga zawierac spadji i polskich znakow. Dopuszczalne formaty
plikdw to jpg, gif, png, swf.

5. Reklamy nie moga:

» zawiera¢ odwotan do zewnetrznych elementéw multimedialnych,

- zawierac elementow generujacych btedy nastronie, (wywotujace
komunikaty ostrzezeri lub btedne wyswietlanie sie w przegladarce,

- zawierac skryptéw zewnetrznych $ledzacych interakcje uzyt-
kownika,

« mie¢ wartosci FPS (ramek na sekunde) wyzszej niz 25,

» zamieniac lub odczytywac cookie,

- zaktécac dziatania strony, na ktdrej jest wyswietlana.

6. Wyswietlanie kreacji nie moze zuzywac zasobow standardowego
komputera (procesor Intel Celeron 1,7 GHzlub AMD Duron 1,7 GHZ)
wilosci wigkszej niz 30%.

7. Przyciski i linki powinny wykonywac funkcje, ktére s3 na nich
napisane lub powszechnie przyjete dla symbolu umieszczonego
na przycisku.

8. Nie jest dopuszczalne budowanie reklamy w formie komunikatu
systemowego lub ostrzezenia dotyczacego komputera konkretnego
uzytkownika.

9. Nie jest dopuszczalne budowanie reklamy w formie, ktdrej celem
jestudawanie fragmentu serwisu.

11. WARUNKI SZCZEGOLOWE DOTYCZACE KREACJI SWF (FLASH)

koncept

wydawnictwo

11l. DOPUSZCZALNE FORMY REKLAMOWE:

1. Kreacje swf nie moga by¢ w wersji wyzszej niz wersja 8.

2. Reklama w formacie swf (flash) powinna posiada¢ zastepcze kreacje
Ipg, gif, png.

3. Thoreklamy, ktdra nie jest na przezroczystym tle powinno by¢ zawar-
te w postaci jednokolorowego prostokata na najnizszej warstwie.

4. Animacja flash niezapetlona w ostatniej klatce powinna mie¢
umieszczony instrukgje (akcje) stop (). Animacja flash w statych
formach reklamowych nie moze by¢zapetlona, aw ostatniej klatce
trzeba umiesci¢ instrukeje (akcje) stop ().

5. Animacja powinna mie¢ czestotliwos¢ maksymalnie 25 fps (ramek
na sekunde)

6. Plik swf nie moze by¢ zabezpieczony przed debugowaniem.

7. Reklama musi mie¢ warstwe z przyciskiem (button), na ktérym
zdefiniowana jest akja:

on (release)

{
getURL (_clickTAG, clickTARGET)
}

1. BILLBOARD - graficzny element reklamowy umieszczany w gornej
czesci witryny. Klikniecie w reklame powoduje automatyczne
przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikaja techniczna:

Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 750 x 100
Format kreadji: jpg, gif, png, swf

Maksymalna waga kreagji: do 30 kB

2. DOUBLE BILLBOARD — graficzny element reklamowy umieszczany
w gérnej czesci witryny. Klikniecie w reklame powoduje automa-
tyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:
Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 750 x 200

Format kreadji: jpg, gif, png, swf
Maksymalna waga kreagji: do 40 kB

3. BANER - graficzny element reklamowy umieszczony zazwyczaj
w gérnej czesci witryny. Klikniecie w reklame powoduje automa-
tyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 468 x 60
Format kreadji: jpg, gif, png, swf

Maksymalna waga kreacji: do 30 kB

4. SKYSCRAPER - graficzny element reklamowy umieszczany za-
zwyczaj w prawej czes¢ witryny. Klikniecie w reklame powoduje
automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikaja techniczna:
Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 120 x 600

Format kreadji: jpg, gif, png, swf
Maksymalna waga kreacji: do 30 kB

5. RECTANGLE (banner srddtekstowy) — graficzny element reklamowy
umieszczany wewnatrz tresci prezentowanych w witrynie. Klikniecie
w reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego
serwisu.

Specyfikacja techniczna:
Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 300 x 250

Format kreadji: jpg, gif, png, swf
Maksymalna waga kreacji: do 30 kB

7.BUTTON - graficzny element reklamowy umieszczany w prawej
lub lewej czesci witryny,
Specyfikacja techniczna:
Rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢) w zalezno-
$ci od serwisu: NajciekawszeProjekty.pl: 214 x 200, 442 x 100;
SwiatRezydendji.pl: 200 x 50, 200 x 100; MagazynRowerowy.pl:
120x 60, 120x 90, 120x 120
Format kreadji: jpg, gif, png, swf
Maksymalna waga kreacji: 30 kB

8. ARTYKUL SPONSOROWANY — tekst ze zdjeciami, logotypem
i danymi teleadresowymi formatowany zgodnie z makieta tekstu
sponsorowanego danego serwisu.

Specyfikacja techniczna:
Formaty plikéw:

—teksty — txt. doc, odt, rtf,

—zdjecia — jpg o wadze do 1 MB; zdjecia pionowe nie mniejsze
niz 800 px wysokosci; zdjecia poziome nie mniejsze niz 900 px
szeroko$ci; nie przyjmujemy zdje¢ montowanych,

~ logotyp —png, eps, jpg, pdf

9. TAPETA - reklama graficzna w formie tta wyswietlanego na mar-
ginesach witryny. Ta forma reklamy jest nieklikalna. Tapeta moze
by¢ wykonana w wysokiej rozdzielczosci (rozmiar dowolny) lub
jako powtarzalny obrazek mniejszej rozdzielczosci (nie mniejszy niz
80x80 px). Razem z materiatem do Tapety, w komplecie powinna
by¢ dostarczona wizualizacja wygladu tapety na witrynie.

Waga kreaji:

— obraz w wysokiej rozdzielczosci do 60 kB

— obraz powtarzalny o matej rozdzielczosci do 10 kB

Format kreacji: jpg, gif, png



